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     Glavni delovi video sistema   računara     Monitor     Grafička kartica (video kartica, video  adapter)     Monitor je deo opreme koji nam  omogućuje da pratimo aktivnosti u  računarskom   sistemu.     To je uređaj za prikazivanje grafike,  teksta, animacija, video zapisa i  brojčanih vrednosti.     Računari stvaraju slike slažući jedan  po jedan element   slike. 
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  -   Slika je sastavljena od tačaka koje  nazivamo pikselima  -   oni su organizovani u  redovima.     Slika se može sastojati od 480,000 do 1,920,000 i  više piksela.    
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  -   je broj piksela (pixel), koji su ustvari  obojene tačke, na   monitoru.     Rezolucija je izražena u brojevima piksela koji se  nalaze u horizontalnim i vertikalnim linijama  monitora (broj horizontalnih X broj   vertikalnih).     Što je rezolucija veća ove tačke su sv e bliže jedna  drugoj . Rezolucija: npr. 1024 x 768 = 786.432  piksela    
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  -   se  odnosi na brzinu osvežavanje slike  monitora(ponovnog iscrtavanja slike) koja se  meri u hercima   (Hz).     Što je veća frekvencija to je slika stabilnija i nešto  mutnija, ako je brzina osvežavanja manja onda je  slika nestabilna i naporna za ljudsko   oko.       
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  -   meri se u inčima, neke poznatije veličine su:  
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    Kod CRT - a monitora se meri dijagonala čitavog monitora što ne  predstavlja stvarnu veličinu ekrana (marketinški trik), ako je veličina  CRT monitora 17", stvarna veličina samog ekrana je   16".      Kod LCD monitora to nije   slučaj.     
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  -   odnos širine i visine   monitora     Može imati vrednosti  
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  -   je broj bitova koji sadrži jedan  piksel.     Dubina boja se odnosi na broj različitih boja koje monitor može da  prikaže u jednom   trenutku.      Što je veća dubina boje to je veći broj boja i nijansi koliko ih može  prikazati monitor. Najčešće vrednosti su 8b, 16b (high color), 24b (true  color)     
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  -   može biti analogni (VGA) i digitalni   (DVI)    
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  -   kontrole na monitoru pomoću kojih  se na monitoru podešava kontrast, osvetljaj, broj boja, geometrijski  oblik slike itd.   
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Struktura pixela

= Kod obicnih ekrana svaki piksel se sastoji od 3 manje
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LCD monitori

 Liquid Crystal Display (displej
baziran na tecnom kristalu)
o Sastoji se od
Lampe koja prozvodi belo
paaingto Sieti
Aktinog fitrau obliku tenog kristala
Fitra 22 boje
= Displej radi tako Sto prop pusta
promenijve Kolicine.
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intenziteta kroz aktivni fitar
= Crveni, zelen | plavi elementi
pikseld dobijaju se
Jednostavnim filtriranjem belog
Svetia pomocu filtra za boje
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     Postoje dve vrste LCD   displeja     Displej sa pasivnom matricom     Svaki element matrice ima   nezavisne   kontakte     Koristi se najčešće kod kalkulatora, mobilnih  telefona,   itd.     Displej sa aktivnom matricom (TFT  -   Thin Film  Transistor)     Elementi se aktiviraju pomoću reda i kolone i svaki  element poseduje jedan   tranzistor     Koriste se kod monitora, televi zora, novijih  mobiln ih telefona,   itd. 
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  : LCD monitori su napravljeni da  najbolje prikazuju sliku na jednoj rezoluciji koja zavisi od  veličine ekrana. Moguće je postaviti rezoluciju koja nije  prirodna za neki LCD mon itor, ali onda opada   kvaliteta  slike, kao i što se gubi pravilan geometrijski oblik   slike.    
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  :Brzina odaziva  označava brzinu kojom piksel može da menja boje, brže  je bolje, predug odziv znači da će slika "kasniti" te će se  pojav ljivati anomalije kao što je "ghosting" efekat koji se  javlja onda kada je promena boja veoma česta najčešće  u filmovima  i 3D igrama. Meri se milisekundama  (ms).(300 ms za LCD sa pasivnom matricom, 2 - 25 ms  za TFT   LCD)         
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  : Za razliku od CRT monitora, LCD  monitori ne daju isti kvalitet slike ako se u njih gleda iz  različitih uglova. Obično ako gledamo LCD sa strane,  boje gube kvalitetu, prikaz je zamračen ako ne i potpuno  nečitljiv. Predst avljeni su widescreen ekrani ko ji su  vodoravno produženi što prirodno odgovara   oku.    
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  : Osvjetljenje kod LCD monitora se  mjeri u Kandelama po kvadratnom metru (cd/m2), obično  varira od 250 do 350 cd/m2. Kontrast meri mogućnost  LCD - a da prikazuje bele i tamne tonove,   što je odnos  veći to je bolje, obično današnji LCD monitori imaju  odnos 450 :1 pa sve do 6000:1.Recimo Philipsov model  9731d uparavo ima odnos 6000:1.     
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     TN (Twisted   Nematic)     Najčešće korišćen panel     Odlikuje se veoma malim vremeno m odziva, ali i ne  tako velikim uglovima vidljivosti kao i slabijim  kvalitetom boja     Jeftina proizvodnja     PVA (Pattern Vertical   Alignment)     Mnogo bolji kvalitet boja i uglovi vidljivosti od TN  panela     Nešto veće vreme odziva i ne što veća   cena     S - PVA, MVA, ASV,   itd.       
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Neki danasnji monitori

Ugao vidijivosti: 170/160 stepeni;
Titt: 5/20 stepeni;
Namena Home/Office
Dilagonala ekrana 215"

Max rezolucija 1920x1080 Full
HD

—
Neki danasnji monitori

= Samsung 22" SyncMaster T220

= Profesionaini LCD monior sa digitanim
T fim TFT ekranom

Vreme odziva od 2 ms.
Uglovi vidivosti 170°: 160
Tehnologia: TN = fim TFT

Waksimalno 16.2 millona boja

Vreme odziva sms Rezolucia: 1880x1050
Breina osvelavania  60Hz Osvetenje - 300 caim?
Osvetlienie 250cd/m2 Kontrast £ 1000:1
Kontrast 10001 Analogni DV interkis.

> - Potrosnja: 45 W
HomI o2 = Okvima cena : 20000din
VGA (D-Sub) Da

" JEE——— "

Neki danasnji monitori

= Samsung 19" SyncMaster 971P
ip pancla: SPVA

67 millona boja
nput konekori: 15pin D-sub, DV
Maksimalna patrosni: 36 W

oscbne karakierisike: 3 2+1)US8 2.0
porta, Sai ode (down scaling” UXGA)
chnologie: I agictune, MagicC olor,
Wagicarint I agicRotaton.
Hi3gicatand, 13gespeed

ompatibinost: PCWindovs, Wactosh
= Dimenzie (sa postoliem): 16.7°x 17" x
B

= Okvima cena: 77777





